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Данная разработка содержит методические указания  для проведения 3-х лабораторных занятий по использованию JavaScript при создании Web- страниц, а также отчёты  выполненных работ по рассматриваемым темам. Методические указания  могут быть полезны преподавателям на занятиях по созданию Web-ресурсов.
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Введение

Лабораторный практикум «Использование JavaScript для создания интерактивных Web-страниц» состоит из методических указаний для проведения трех лабораторных  работ, предлагаемых к выполнению в определенном порядке с нарастающей сложностью. Актуальность данной методической разработки заключается в широком использовании JavaScript при создании различного характера web–ресурсов, необходимость в которых на данном этапе развития экономики и общества в целом стремительно растёт. Предлагаемый практикум позволяет решить следующие задачи: ознакомление с правилами записи сценария на JavaScript в HTML-коде, приобретение навыков написания и отладки сценариев для решения прикладных задач web-программирования. Лабораторный практикум обеспечивает приобретение навыков, которые могут быть использованы при курсовом проектировании по  дисциплинам: «Web - программирование», «Прикладное программирование».  Лабораторный практикум «Использование JavaScript для создания интерактивных Web-страниц» предполагает наличие знаний и умений по дисциплинам: «Информационные технологии» (Раздел № 4),   «Основы программирования» (Раздел №2 программирования на языке С++)  и может быть предложен студентам 3, 4-х курсов в учреждениях среднего профессионального образования специальности 09.02.03.

Методические указания для проведения лабораторных работ разработаны с учётом ФГОСТ СПО и способствуют формированию:
1. Общих компетенций: 
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
2. Профессиональных компетенций:
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с использованием графических языков спецификаций.
1 ЛАБОРАТОРНАЯ   РАБОТА  №1  
Дисциплина: Web-программирование.                          

Тема: Создание HTML – документа с использованием JavaScript.
Цель занятия:   Освоить принципы создания и навыки отладки скриптов (JavaScript).

Оборудование:  ПК платформы  IBM PC.

1.1 Теоретическое введение 
JavaScript - это объектно-ориентированный язык программирования, позволяющий сделать Web - страницу интерактивной, т.е. реагирующей на действия пользователя. Последовательность инструкций языка JavaScript  называется скриптом или сценарием, который не может существовать сам по себе, он должен находиться внутри веб-страницы( внутри документа HTML), а веб-страницу необходимо просматривать в браузере, который понимает язык JavaScript (Netscape Communicator и Internet Explorer). JavaScript сохраняется в виде текста вместе с документом HTML и выполняется на стороне клиента. HTML имеет довольно расплывчатые правила. Не имеет значения, сколько пробелов вы оставляете между словами или абзацами. У JavaScript четкая форма и пренебрегать ею можно лишь изредка. [1][2] 
 Строка скрипта, например:

document.write("<font color='red'>Красный текст</font>");
-целиком находится на одной линии и должна сохранять свою форму. 

Рекомендуется создавать и редактировать  HTML документ с использованием JavaScript в текстовом редакторе без полей. 

Для JavaScript очень важен  РеГиСтр. Некоторые скрипты по-разному действуют в Netscape Communicator и Internet Explorer).

Все скрипты начинаются с команды:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

Это код HTML, который дает браузеру понять, что с этого места начинается JavaScript. Команда LANGUAGE не даст браузеру запутаться т. к. есть еще и другие типы скриптов, например, VBS. 

  </SCRIPT> 

 этим тэгом заканчивается любой JavaScript без исключений. 

Пример скрипта:

<SCRIPT LANGUAGE="javascript">

document.write("<FONT COLOR='RED'>Это красный текст</FONT>")

</SCRIPT>

Данный скрипт помещает текст на веб-страницу, в данном случае текст будет красного цвета. Текст в скобках называется instance (примером метода), он передает то, что происходит, когда метод воздействует на объект. Имейте в виду, что текст внутри скобок находится в кавычках. Текст в кавычках представляет собой простой HTML. Команда <FONT> делает текст красным. Обратите внимание, что дальше идут одинарные кавычки. Если поставить двойные, JavaScript решит, что это конец строки, и получится, что только часть вашего текста будет применена к объекту, а это уже ошибка.

Запомните: внутри двойных кавычек ставятся одинарные.

1.2  Контрольные вопросы
1. Что такое JavaScript?

2. Что представляет собой скрипт, сценарий?

3.  Как можно сохранить скрипт?

4. Что необходимо соблюдать, набирая сценарий на JavaScript?

5. Что произойдёт в результате выполнения сценария на JavaScript, приведённого в вышеуказанном примере?

1.3  Порядок выполнения

1. Ознакомиться с теоретическим введением.

2. Ответить на контрольные вопросы.

3. Выполнить Задание 1., Задание 2, Задание 3.

4.  Оформить результаты выполнения лабораторной работы в виде отчетной карты (посредством редактора Word).
 1.4  Оформление результата 

Оформить результаты выполнения лабораторной работы в виде отчетной карты (посредством редактора Word), которая должна содержать: тему, цель занятия, исходные коды  HTML и JavaScript, изображения (Screen) окон результатов, а также ответы на контрольные вопросы.

1.5  Задания 
1.5.1 Задание 1.  Измените вышеприведенный скрипт так, чтобы вышли две строки текста, красная и синяя. Попробуйте добавить на страницу список, содержащий возможные значения  параметра  LANGUAGE (это тоже необходимо сделать с помощью скрипта). [1]
Отладка скрипта. 

Если у вас при попытке отобразить создаваемый HTML – документ (содержащий скрипт ) появилось окно с сообщением об ошибке (Рисунок 1)

[image: image1.jpg]owaa N

B0 8pea BLIMOTHeHA MpoWS0Wa oWKGKS.
SanyeTims aTnaaKy?

Crpoks: 7
Ounica: Hesasepuieran CTpOKaBa KaHCTaHTa





Рисунок 1. Окно с сообщением об ошибке.
Рассмотрим, как реагировать, если браузер сообщает об ошибке. В основном бывают ошибки двух типов: синтаксиса и сценария. Ошибка синтаксиса означает опечатку или пропущенный текст. Ошибка сценария значит, что вы перепутали местами команды или вставили неправильные. 

Можно свести ошибки к минимуму, пользуясь текстовым редактором без полей. Каждой команде JavaScript нужно отводить отдельную строку. Не следует разбивать длинные строки на несколько коротких. Это само по себе может привести к ошибке. Строку с ошибкой нужно отсчитывать от самого верха документа HTML, а не от первой строки JavaScript. Например, в приведенном ниже документе допущена ошибка на строке 8. Это ошибка синтаксиса, так как пример (instance) не заканчивается на той же строке, где и начался. 

<HTML>

<HEAD> <TITLE></TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="javascript">

document.write("text for the page")

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Допустим, у вас 10 ошибок в длинном скрипте. Сообщения накладываются одно на другое, и последняя обнаруженная компьютером ошибка окажется сверху. Может случиться так, что первая ошибка в скрипте и вызовет все остальные. Так что исправлять их следует от начала документа HTML. по одной от начала до конца. И каждый раз, исправив одну ошибку, следует запустить скрипт. Можно получить 20 окошек с восклицательным знаком, а исправить нужно только одну или две ошибки.

1.5.2 Задание 2.  Создать динамическую страничку (Рисунок 2), используя ниже приведенный HTML – код с использованием JavaScript. Попробуйте изменить заголовок страницы с помощью скрипта, используя, для этого соответствующий тег (<title>).

Текст скрипта. 

<html>

<head> <title>Испорченный скрипт</title>

<link REL="STYLESHEET" TYPE="text/css" HREF="blue1.css" tppabs="http://jsp.newmail.ru/blue1.css">

</head>

<body>

<script LANGUAGE="JavaScript">

...x

dothis = new Date()

month = dothis.getMonth()

month = (month * 1) + 1

day = dothis.getDate()

year = dothis.getFullYear()

document.wrte(" ",day,"/",month,"/",year," ")

</script>

<p>"Попробуйте найти ошибку!"</p>

</body>
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</html>

Рисунок 2. Вид созданной динамической страницы.
Подсказка: возможно, сначала вы получите только одно сообщение. Вторая ошибка появится, когда вы исправите первую.

1.5.3 Задание 3. Создайте динамическую Web-страницу (Рисунок 3), используя и отладив ниже приведенный скрипт.

Для отображения текущей даты нужно создать объект Now. Now — это объект, который представляет new Date(). Дата обязательно должна быть новой. Таким образом, можно  получать новую дату каждый раз при загрузке страницы. К созданному объекту можно применить методы: getDay(), getDate(), getMonth(), getYear(), getHour(), getMinute(), и getSecond()-, которые позволяют получить День, Число, Месяц, Год, Час, Минуту, Секунду. Результатом всех методов являются цифры. Даже метод getDay(), который отвечает за день недели, выражается цифрой от единицы до семи. Точка с запятой в конце указывает на то, что строка JavaScript закончена. 

Если нужно напечатать что-либо на странице, значит, где-то должна быть команда document.write(). 

Для слияния текста используется знака «плюс» + между элементами. Объект и метод разделены точкой, так что команда напечатать месяц выглядит так: Now.getMonth(). Текст скрипта:
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

//Скрипт отмечает точную дату и время вашего прибытия на страницу

Now = new Date();
document.write("Сегодня " + Now.getDate()+ 
"-" + Now.getMonth() + "-" + Now.getFullYear() + ". 
Вы зашли на мою страницу ровно в: " + Now.getHours() + 
":" + Now.getMinutes() + " и " + Now.getSeconds() + 
" секунд.")

</SCRIPT>

Скрипт необходимо отладить!

Полученная динамическая Web-страница отображена на Рисунке 3.
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Рисунок 3. Динамическая Web-страница.
1.5.4 Задание 4. Необходимо написать скрипт, который поместит на вашу страницу дату, разделенную дробями . Приветственный текст должен быть зеленого цвета. 
1.6 Выставление оценки

Оценка «3» выставляется за выполнение Задания 1,2.

Оценка «4» выставляется за выполнение Заданий 1,2,3.

Оценка «5» выставляется за выполнение Заданий 1,2,3,4.

2 ЛАБОРАТОРНАЯ   РАБОТА  №2  

Дисциплина: Web-программирование.                          

Тема: Создание HTML – документа с использованием JavaScript. Оператор условия if, оператор switch.
Цель занятия:   Освоить принципы создания и навыки отладки скриптов (JavaScript).

Оборудование:  ПК платформы  IBM PC.

2.1 Теоретическое введение 
2.1.1 Оператор условия if 
При составлении программы часто необходимо выполнение различных действий в зависимости от результатов проверки некоторых условий. [1][5]  Для организации ветвлений можно воспользоваться условным оператором, который имеет вид:

if  ( условие  )  { оператор1 }  else { оператор2 }

2.1.2 Оператор switch
В тех случаях, когда при решении задачи требуется выбрать один вариант действия из нескольких возможных, удобно воспользоваться оператором switch, который имеет вид:

switch  ( выражение )

              {   case L1: S1;

                   …………..

                   case Ln: Sn;

                   default: s

                 }                                          , где
L1,…   Ln  - константные выражения;

S1,…   Sn  - операторы.

 Выполнение оператора начинается с вычисления выражения. Вычисленное выражение сравнивается с одним из константных выражений. При совпадении с одним из них выполняется соответствующий оператор. Если совпадения не произойдет, то выполняется оператор после служебного слова default.
2.3  Контрольные вопросы

1. Что такое JavaScript?

2. Какой вид имеет оператор условия?

3.  Какой вид имеет оператор цикла switch?

4. Что необходимо соблюдать, набирая сценарий на JavaScript?

5. Какой элемент HTML-документа используется для вызова обработчика?

2.4  Порядок выполнения

1. Ознакомиться с теоретическим введением.

2. Ответить на контрольные вопросы.

3. Выполнить Задание 1, Задание 2, Задание 3.

4. Оформить результаты выполнения лабораторной работы в виде отчетной карты (посредством редактора Word).
 2.5  Оформление результата 

Оформить результаты выполнения лабораторной работы в виде отчетной карты (посредством редактора Word), которая должна содержать: тему, цель занятия, исходные коды  HTML и JavaScript, изображения (Screen) окон результатов, а также ответы на контрольные вопросы.

2.6  Задания 
2.6.1 Задание 1. Создать интерактивную HTML – страницу, в которой необходимо реализовать возможность выбора фигуры, задания радиуса или стороны квадрата, в зависимости от выбора фигуры, вычисление площади выбранной фигуры (Рисунок 1). [2][8]
[image: image4.png]2 Nnowany urypsi, BEIGPaHHOH C NOMOWBIO ME pe

@ain [pascs Baa Usbparos Ceponc Crposka

O O BHRE G| Pm

Aapec | €] D:ALGILAB.RABI_P_NOKCIFoToes v

Mepexoa oo

Boidepute Gopmy

@ KpyT
€ KBampat

BblGepuTe pasmep(PaTHyc KpyTa HIH
CTOPOHY KBAJIPATA)

0
Mnowess
314

OHeruTe





Рисунок 1. Страница HTML с реализацией вычисления площади фигуры.
2.6.2 Задание 2. Создать интерактивную HTML – страницу, в которой необходимо реализовать возможность задать период подписки, в зависимости от выбора периода, вычисление стоимости подписки (Рисунок 2). [7]
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Рисунок 2. Страница HTML с реализацией подсчёта стоимости подписки.
2.6.3 Задание 3. Создать HTML-страницу с элементами ввода, кнопками (Рисунок 3), реализовать возможность принятия и  анализа ответа.[7]
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Рисунок 3. Web- страница с реализацией тестирования.
2.7 Выставление оценки

Оценка «3» выставляется за выполнение Задания 1.

Оценка «4» выставляется за выполнение Заданий 1,2.

Оценка «5» выставляется за выполнение Заданий 1,2,3.

3  ЛАБОРАТОРНАЯ   РАБОТА  №3  

Дисциплина: Web-программирование.                          

Тема: Создание HTML – документа с  обработчиками событий onMouseOut   и onUnload.
Цель занятия:   Освоить принципы создания и навыки отладки скриптов (JavaScript).

Оборудование:  ПК платформы  IBM PC.

3.1 Теоретическое введение 
3.1.1 Событие onLoad 
Обработчик события  onLoad (на вход, загрузку) (обратите внимание на заглавные буквы) говорит браузеру, что, загружая страницу, он должен выполнить следующее…

onLoad команда почти всегда располагается в строке <BODY> документа HTML в качестве параметра. И почти всегда за ней следует функция, но это необязательно. 

Скрипт с функцией должен находиться между командами <HEAD> и </HEAD>. Хотя на самом деле его можно поместить где угодно, но если вы расположите его после команды onLoad, он заработает только после того, как загрузится вся страница. Поместив скрипт перед командой onLoad, вы помещаете его в память компьютера, и когда onLoad вызовет его, он будет готов к работе.

Практически любой набор команд JavaScript можно записать в виде функции. [2]
3.1.2 События onMouseOut и onUnload

Событие onMouseOver вызывает некое событие, если навести мышь, к примеру, на ссылку. В противоположность ей onMouseOut начинает действовать, если курсор увести со ссылки. Вы также знаете, что команда onLoad запускает скрипт, когда страница загружается. Команда onUnload действует, когда пользователь уходит со страницы.

Примеры использования:

<A HREF="les10.htm" onMouseOver="window.status='Просим вас удалиться'; 
return true"
onMouseOut="window.status='Так-то лучше, спасибо'; return true">
Наведите курсор на эту ссылку и уведите   обратно</A>

При уходе со страницы:

<BODY onUnload="alert('Уже уходите?')">

onMouseOver (обратите внимание на заглавные буквы) представляет собой обработчик событий (Event Handler) гипертекстовой ссылки. Он используется внутри гиперссылки. Формат ссылки остается без изменений. Те же команды и те же двойные кавычки. onMouseOver ставится сразу же после адреса URL.

Эффекты с мышью создаются с помощью команд onMouseOver и onMouseOut. Нужно писать их как две абсолютно разные команды, каждая из которых содержит свою команду return true. [7][8]
Чтобы получить такой эффект при уходе со страницы, добавляем команду onUnload="alert('Уже уходите?')" в строку BODY. Обратите внимание на двойные и одинарные кавычки. Внутри двойных — одинарные. Вторая пара двойных кавычек означает для браузера конец команды.

Объектом в данном случае является window (окно); status (статус) представляет собой property (свойство) oкна .[1] Это небольшой участок окна, где должен разместиться следующий текст. Если у window есть изменяемое свойство status, значит, можно изменить и другие свойства окна. После window.status следует знак равенства = и то, что должно произойти. В данном случае это текст в одинарных кавычках. Он появится в строке состояния, когда вы наведете курсор на ссылку.

Пожалуйста, обратите внимание на точку с запятой в конце строки.

return true  -  эти два слова имеют не последнее значение. Они дают скрипту указание проверить, есть ли строка состояния. Если отчет (return) соответствует действительности (true), тогда происходит событие. Текст в строке состояния уже не изменяется и не изменится, сколько раз вы не наводили бы на нее курсор.

Посредством обработчиков можно управлять свойствами окна и других объектов. В HTML цветом фона страницы управляет параметр BGCOLOR. В JavaScript он пишется bgColor. Попробуем создать ссылку, которая изменяла бы фон страницы с помощью обработчика onMouseOver:

<a href="http://www.newmail.ru" onMouseOver="document.bgColor='white'; return true">Не щелкать</a>

Нам нужно, чтобы новый цвет оставался независимо от того, сколько раз мы будем наводить курсор на ссылку, потому вставляем return true после точки с запятой. 

Мы хотим, чтобы два события произошли одновременно, поэтому не будем разделять команды точкой с запятой, так как это означает конец. 

Правило: ставьте запятую, чтобы отделить друг от друга разные команды JavaScript, происходящие одновременно. 

Если необходимо, чтобы обе команды действовали одновременно, нужно ставить кавычки в самом начале первой и в самом конце второй. Таким образом, мы показываем браузеру, что все это одно событие:

<a href="http://www.newmail.ru" onMouseOver="document.bgColor='334775', nMouseOver=window.status='Бесплатная почта'; return true">Не щелкать</a>

Внутри двойных кавычек используются одинарные кавычки для  задания документу первоначального цвета.
3.1.3 Команда onFocus (на фокус)

Это команда, которая вызывает действие, когда пользователь «фокусируется» на элементе страницы. Это годится для форм: флажков (checkbox) и текстовых полей (textbox). Вот пример:

<form>
<input type="text" size="30" onFocus="window.status='Текст в строке состояния';">
</form>

3.1.4 Команда onBlur (на потерю фокуса)

Если можно сосредоточиться на объекте, значит, можно и «потерять фокус». оnBlur позволяет сообщить пользователю о том, что он изменил свой ответ. Этот обработчик не так часто используется. 

<form>
<input type="text" size="45" value="Впишите свое имя и щелкните по другой строке" onBlur="alert('Вы изменили ответ — уверены, что он правильный?');">
</form>

3.1.5 Команда onChange (на изменение)

Действие этой команды очень похоже на действие предыдущей, onBlur. Ее главная задача — проверка. Этот обработчик события проверяет, сделал ли пользователь то, что вы от него просили. Пример очень похож на предыдущий, но действует все-таки по-другому.

<form>
<input TYPE="text" size="45" value="Измените текст и щелкните по другой строке" onChange="window.status='Текст был изменен';">

</form>

3.1.6 Команда onSelect (на выделение)

Эта команда работает так же, как и три предыдущие, отмечая, что в поле ввода произошли изменения, — в данном случае был выделен текст.

3.1.7 Команда onSubmit (на отправку)

Это очень популярная команда. Она позволяет вызвать какое-либо действие, когда вы нажимаете кнопку Submit (отослать, отправить). Многим очень хочется, чтобы после того, как пользователь нажимает на кнопку, у него на экране появлялась страница с надписью: «Спасибо, что вы нам написали».

Формат такой:

<form>
<input TYPE="submit" onSubmit="parent.location='thanksalot.html'";>

</form>

3.1.8  Команда parent.location 
— это стандартная схема ссылки на другую страницу. Можно подумать, что parent (источник) — это объект, а location (местонахождение) — метод. Неверно. В данном случае parent является свойством окна браузера, а location — объектом, который появится в этом окне. То есть,  parent.location='' означает ссылку.

3.2 Контрольные вопросы
1. Что означает событие onLoad?

2. Что означают события onMouseOut и onUnload?
3. Что означают команды: onFocus, onBlur, onChange, onSelect, onSubmit?
4. Какой элемент HTML-документа используется для вызова обработчика?

5. Для чего служит параметр NAME, указываемый при задании интерактивных элементов?

6. Каким образом посредством использования JavaScript можно задать ссылку на другую страницу?
7. Где можно записать команды: onFocus, onBlur, onChange, onSelect, onSubmit?
3.4 Порядок выполнения
1. Ознакомиться с теоретическим введением.

2. Ответить на контрольные вопросы.

3. Выполнить Задание 1., Задание 2.

4.  Оформить результаты выполнения лабораторной работы в виде отчетной карты (посредством редактора Word).
3.5 Оформление результата
Оформить результаты выполнения лабораторной работы в виде отчетной карты (посредством редактора Word), которая должна содержать: тему, цель занятия, исходные коды  HTML и JavaScript, изображения (Screen) окон результатов, а также ответы на контрольные вопросы.

3.6 Задания 
3.6.1 Задание 1. Используя метод alert(), реализовать возможность появления предупреждения при наведении курсора на ссылку и при выходе со страницы (Рисунок 1). [6]
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Рисунок 1. Пример использования метода alert.
3.6.2 Задание 2. Необходимо создать форму, которая будет взаимодействовать  с пользователем  (Рисунок 2).[2]
Форма должна иметь:

1. элементы ввода: 

· поле ввода с просьбой ввести ФИО; 

· два поля для флажков с вопросом о том, что больше нравится пользователю, мороженое или шоколад; 

· кнопку отправки данных;

2.   элементы вывода:

· текстовые поля вывода итогов опроса; 

С элементами ввода должно произойти следующее: 

1. два поля с флажками должны отослать в строку состояния слова: «Вы выбрали...» и выбор пользователя. 
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при нажатии на кнопку должно выскочить окно предупреждения, благодарящее пользователя за участие в опросе.
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Рисунок 2. Форма для взаимодействия с пользователем.
Заключение
Учитывая широкое распространение сети Интернет и необходимость создания Web-ресурсов различного назначения, навыки использования и отладки скриптов на языке JavaScript являются необходимыми для IT –специалистов, особенно по специальности «Программирование в компьютерных системах». Приобретённые навыки обеспечат будущим специалистам успешную профессиональную социализацию, следовательно, методическая разработка имеет высокую практическую значимость.
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ПРИЛОЖЕНИЕ А
Отчетная карта по выполнению  лабораторной работы №2
Тверской колледж им. А.Н.                        Студент  Завьялов  Артём    

Коняева                                                         группа 3ПР1______________ 

Лаборатория программирования                курс 3_отделение  «Автоматизации
                                                         и программирования»
Отчётная карта по лабораторной работе №2
Дисциплина:Web – программирование.
Тема: Создание HTML – документа с использованием JavaScript. Оператор условия.

Задание 1.Создать интерактивную web-страницу, в которой необходимо реализовать возможность выбора фигуры, задания радиуса или стороны квадрата, в зависимости от выбора фигуры.

На Рисунке 1. представлена Web –страница для вычисления площади выбранной фигуры.
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Рисунок 1. Web –страница для вычисления площади выбранной фигуры.

Исходный код страницы с использованием оператора if языка JavaScript.
<html>

<head>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<!--

var a,s;

function edition(obj)

{a=obj.edit1.value;

if (obj.elements[0].checked) {s=3.14*a*a};else {s=a*a};

obj.edit2.value=s;

}
  //-->

</SCRIPT>

</head>

<body>

<form name="form1" =(form1)>

Выберите форму:<br>

<input type="radio" name="tip1" value="Ring" checked>Круг<br>

<input type="radio" name="tip1" value="Squad">Квадрат<br>

Введите размер(радиус круга или сторону квадрата):<input type="numeric" name="edit1" size=10><br>

<input type="button" value="Площадь" name="button1" onClick="edition(form1)"><br>

Площадь:<br>

<input type="text" name="edit2" size=10><br>

<input type="reset" value="Отмена" name="button2"></p>

</form>

</body>

</html>

Задание 2. Создать интерактивную web – страницу, в которой необходимо реализовать возможность задать период подписки, в зависимости от выбора периода, вычисление стоимости подписки (Рисунок 2).
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Рисунок 2. Web- страница с реализацией вычисления стоимости подписки.
Исходный код страницы с использованием оператора switch языка JavaScript.
<html>

<head>

<script language="javascript">

function f(onj){


s=onj.t.value


switch(s){



case "1" : x="100"; break;



case "3" : x="200"; break;



case "6" : x="300"; break;



case "12" : x="400"; break;



default: x="недопуст. знач."


}


onj.t1.value=x;


}

function ff(obj){


obj.t1.value="";


obj.t.value="";


}

</script>

</head>

<body>

<h1> Вычисление стоимости подписки</h1>

<h2>Введите срок подписного периода: 1, 3, 6, 12</h2>

<form name="f1">

<h9>Период подписки 1,3,6,12</h9> <br>

<input type="text" name="t"><br>

<input type="button" name="bu" onclick="f(f1)" value="расчитать"><br>

<h3>Стоимость подписки</h3>

<input type="text" name="t1">

<input type="button" name="bu" onclick="ff(f1)" value="отменить">

</form>

</body>

</html>

«_____»___________2016г.                  Подпись преподавателя____________
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Ишкова Лариса Георгиевна. Лабораторный практикум.

Использование JavaScript для создания Web – страниц. 2022г.
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